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Revista mantida por grupos de pesquisa em Histéria sediados na Universidade Federal
do Rio Grande do Norte (UFRN), na Universidade Federal de Sergipe (UFS) e na
Universidade Regional do Cariri (URCA), especializada na publica¢do de artigos de

revisao e resenhas de livros de Historia e Memoria.

-

T WONDERED IF YOU
KNEW WHAT YOU WERE
DOING WHEN YOU GAVE

ME THAT COLETTE BOOK.

Um exemplo de layout de pagina em grade regular "convencional". Paginas 220—221 de Alison Bechdel, Fun Home (Nova York:
Houghton Miffl in Harcourt, 2006), uma divisio da Random House LLC. | Imagem (Baetens; Frey, 2015, p. 124).

Entre imagens e textos — Resenha de The Graphic Novel: An
Introduction, de Jan Baetens e Hugo Frey

Jéssica da Silva Lima Menezes (UFS)

Resumo: The Graphic Novel: An Introduction, de Jan Baetens e Hugo Frey, apresenta uma
analise critica e histérica que consolida a categoria “graphic novel” como objeto de estudo.
Assim, o livro busca investigar as formas narrativas e suas possibilidades tematicas. Apesar
da restricio geografica e da limitada presenca de producdes criadas por autoras, a obra se
destaca pela abordagem didatica e tedrica que o torna uma leitura essencial para a pesquisa.

Palavras-chave: graphic novel; narrativa visual; literatura; interdisciplinaridade; critica
cultural.
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The Graphic Novel: An Introduction, é uma obra voltada a investigacdo e ao estudo da
novela grafica explorando suas especificidades narrativas, estéticas e historicas. O objetivo
central ¢ apresentar uma visao ampla da categoria, articulando conceitos tedricos com
exemplos de varios especialistas em quadrinhos incluindo Eisner, Spiegelman, Clowes entre
outros. Nesse sentido, ao reconhecer as graphic novels no meio académico, os autores
valorizam essas produgoes como objeto de estudo e nao apenas como leitura de
entretenimento expondo percepgoes significativas para o ensino e a pesquisa sobre graphic
novel.

Publicada em 2015 pela editora Cambridge University Press,
Graphic novel: Uma introdug¢ao possui 296 paginas. Trata-se de um
ensaio académico fruto da unido das abordagens interdisciplinares
de Jan Baetens e Hugo Frey. A obra se insere no género de cunho
teorico analitico que aborda o tema dos romances grafico,
investigando suas estruturas visuais bem como seu impacto cultural.
Baetens ¢é professor da Universidade de Leuven, na Bélgica,
reconhecido por seus estudos sobre a relagdo entre texto e imagem,
com interesse por géneros como quadrinhos e fotonovelas, ja Frey,
historiador e docente na Universidade de Chichester, no Reino
Unido, possui ampla experiéncia nas interse¢des entre cinema,
historia e cultura visual.

The Graphic Novel

AN INTRODUCTION

A obra, além da introdugao, do prefacio, das consideragoes finais e do guia bibliografico,
esta dividida em trés se¢bes que orientam o leitor por diferentes aspectos do estudo das
graphic novels. A primeira se¢ao, que corresponde o primeiro ao capitulo quatro, os
autores mostram uma perspectiva geral da expansao dos quadrinhos, tendo uma abordando
suas origens e o desenvolvimento a partir do contexto sécio-politico. Desse modo, Baetens
e Frey analisam o perfodo histérico entre 1945 e 1967, momento em que os quadrinhos
nos Estados Unidos enfrentaram forte repressao e censura. Com destaque a década de
1950 marcada por um “panico moral” relacionado a influéncia dos quadrinhos sobre a
“juventude”, intensificado pelo livro Sedugao dos inocentes (Seduction of the innocent), do
psiquiatra Fredric Wertham que acusava os quadrinhos de promover “delinquéncia juvenil,
homossexualidade e violéncia”. Esse momento de coer¢ao teve efeitos expressivos para
industria dos quadrinhos marginalizando muitas produgdes e artistas. Entretanto, foi nessa
conjuntura que comegaram a desenvolver conteudos, que viriam a inspirar e pavimentar o
caminho para a graphic novel.

Embora as produ¢oes de obras com caracteristicas de graphic novel, foi somente a partir
da década de 1970 que o termo “graphic novel” comegou a “pegar” e se popularizou. Isso
ocorreu quando artistas passaram a usar os quadrinhos para abordar temas adultos,
reflexivos e complexos, distanciando-se do formato tradicional voltado ao entretenimento
infantil centrado em herdis e vildes. Para Baetens e Frey, a obra Contrato com Deus, de
Will Eisner, ¢ considerada um marco inicial dessa nova fase, pois ao tratar de questoes do
cotidiano e estabelecer a proximidade com os leitores. Os autores ressaltam ainda a
institucionaliza¢ao da graphic novel, com sua entrada nas livrarias e no ambito académico
consolidando-a como uma forma auténtica de arte e narrativa.

~ 113 2 { 1 1
A segunda secao, “Formas”, corresponde os capitulos cinco, seis e sete, se concentra nos
elementos estruturais e visuais da graphic novel. Essa parte aborda temas como layout das
paginas, disposi¢ao dos quadros, estilo de desenho e a interacdo entre texto e imagem.

Embasados nas teorias de Thierry Grensteen e Benoit, os autores demonstram de que
maneira a organizacao dos quadros, a fragmentacao da pagina e a escolha do ritmo visual
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sao estratégias importantes na constru¢ao do sentido na graphic novel. O principal
argumento ¢ que a compreensao integral das graphic novels e suas especificidades formais,
uma vez que sao esses aspectos que influenciam diretamente a construgao do significado e
a experiéncia da leitura. Para Baetens e Frey, o estilo grafico nao é neutro, ele carrega
consigo significados culturais e emocionais que carregam o “traco simplificado ou
grotesco”. Sendo uma ferramenta ativa na comunicag¢ao da histéria. O uso de elementos da
linguagem cinematografica como enquadramentos, corte de cena e montagem sequencial
reforgam o papel central dos elementos visuais na narrativa.

Por sua vez, a terceira e ultima secao, intitulada “Temas”, abrange do capitulo oito ao
capitulo nove, descreve o potencial da graphic novel para explorar diversos temas. Nesta
parte, os autores enfatizam a capacidade dessas obras de abordar questées complexas como
memoria, trauma, politica e identidade. A se¢ao também se destaca ao realizar uma conexao
entre a imagem e o texto destacando o dialogo e a “fusdo” de maneiras de modelos
narrativos. Para exemplificar, sao apresentadas leituras criticas de obras classicas como
Mans: A historia de um sobrevivente de Art Spegelman e The Arrival de Shaun Tan apresentando
como a memoria pode ser reescrita através da narrativa grafica, tornando-se uma
ferramenta importante para reflexao historica e social. Ao final da se¢ao os autores focam
na relacao da nostalgia e o ressurgimento da historia na cultura contemporanea nos
romances graficos debatendo como essa nostalgia nao é apenas uma busca por um retorno
idealizado, mas sobretudo também uma forma critica de engajamento com a historia.

Vale ressaltar que, Baetens e Frey optam por nao fazer uma definicao fechada do que ¢é
graphic novel. Os autores sugerem que o estudo das graphic novels se baseie em
abordagens abertas, que permitam uma reflexdo continua sobre o que essas obras sio e
como se relacionam com outros meios de expressao propondo uma abordagem aberta e
flexivel para o estudo. Todavia essa escolha nio compromete e nem dificulta a leitura, pois
ao longo da obra, os autores apresentam caracteristicas e distingoes em relagao a outras
formas das linguagens em quadrinhos, permitindo que o leitor consiga classificar e
compreender a categoria analisada.

Entre os pontos positivos da obra, destaca-se a construg¢ao de um modelo interpretativo,
que contempla tanto os aspectos estéticos quanto os contextos histéricos de produgio
sobre as novelas graficas. A clareza metodolégica e a linguagem acessivel tornam o livro
uma leitura fundamental para iniciantes e pesquisadores no campo da linguagem em
quadrinhos. Porém, apesar de seus méritos, a obra apresenta algumas limitagoes que
merecem ser detalhadas aqui. Um dos pontos de critica diz respeito a restricao geografica
abordados nos capitulos. O livro favorece a um recorte eurocéntrico e estadunidense. Essa
escolha reduz a abrangéncia da obra, que se apresenta como uma introdu¢ao ao campo,
limitando tanto a diversidade de estilos quanto a variedade de temas sociais, historicos e
politicos que poderiam enriquecer a problematizagao proposta.

Outro fator, ¢é o tratamento dispensado a presenca feminina nas graphic novels. Embora os
autores mencionem rapidamente o crescente interesse de autoras pela categoria nas dltimas
décadas, citando nomes como Marjane Satrapi e sua obra Persepolis, Baetens e Frey, nio se
aprofundam na anélise dessas produgoes, restringindo-se a uma simples referéncia
superficial. Dessa forma, os autores deixam de decompor e reconhecer a contribui¢ao
dessas criadoras.

Em sintese, Graphic Novel: Uma Introdu¢ao cumpre o seu objetivo de apresentar as
multiplas faces desse meio narrativo. Mesmo sendo frequentemente subestimadas e
associadas ao entretenimento infanto-juvenil é nesse quesito que a obra se intensifica por
sua organizacao e pelo prisma interdisciplinar sao aspectos importantes para os leitores
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interessados em compreender como utilizar a graphic novel como fonte para pesquisa.
Assim, a obra constitui para legitimag¢ao da categoria, demostrando que as graphic novels se
firmam como “brechas” narrativas, possibilitando emergir memorias esquecidas e vozes
silenciadas pela historiografia tradicional.
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